
Area Animazione – Ufficio Progetto Giovani

Ideare, organizzare e realizzare un’iniziativa o un evento permette di
sperimentare skill organizzative mettendo in campo persone, energie
e risorse e capacità specifiche. Il percorso serve ad accompagnare gli
studenti nel processo di costruzione di un evento da loro proposto,
per restituire loro l’idea della complessità e della progettualità di cui è
utile disporre per raggiungere l’obiettivo.

Nel corso delle due ore di laboratorio i ragazzi attraverseranno tutte
le fasi organizzative: ideazione, progettazione, pianificazione,
realizzazione e documentazione. Le discriminanti dell’utilità e della
sostenibilità aiuteranno a compiere scelte progressive fino alla
costruzione del progetto definitivo.

DESCRIZIONE

C O M P E T E N Z E  E  O R I E N T A M E N T O  -  A . S .  2 0 2 3 / 2 4

DAL DIRE AL FARE –
ORGANIZZARE UN EVENTO

Destinatari
Classi I-II-III-IV-V

Dove
Istituto scolastico

Quando
Da concordare

Modalità
Frontale e interattiva

Durata
2 ore

Promuovere e sostenere le capacità progettuali delle giovani
generazioni.
Offrire modelli e tecniche di progettazione.
Aiutare il gruppo classe a compiere analisi e a elaborare scelte.
Sostenere il gruppo classe nella definizione di un’attività che
intende realmente realizzare.

OBIETTIVI


